SZKOLENIE PODSTAWOWE 3D

czas trwania: 1 dzien
1dzien godz. 9:00 - 16:00 (0 12:00 godzinna przerwa obiadowa).

OPIS

Podczas szkolenia wprowadzamy uzytkownikow w tematyke modelowania
3D. Zaczynajac od tworzenia i edycji podstawowych bryt, przechodzimy do

modelowania zaawansowanych ksztattéw. Prezentujemy rowniez, jak
wykorzysta¢ modele 3D do tworzenia dokumentacji ptaskiej. Szkolenie
zaczyna sie od uzupetniania wiedzy z szkicowania ptaskiego.

PRZYPOMNIENIE FUNKCJONALNOSCI

ZWIAZANEJ Z PROJEKTOWANIEM 2D INTERFACE.

a. Opis elementdéw (menu gtéwne, paski narzedzi,
okna rysunkéw, panele, pasek polecen, pasek
stanu, pasek wstazki)

b. Dokowanie paskéw narzedzi

c. Omdwienie obszaréw roboczych

d. Ustawienia

WYSWIETLANIE NAWIGACJA

a. Mysz i klawiatura
b. Narzedzia zaktadki Widok
c. Kotko nawigacji Patrz Od

a. Sterowanie widocznoscia obiektow
b. Panel Struktury

WYBOR ELEMENTOW | MENU QUAD WIDOKI

a. Tryby selekcji

b. Podswietlanie a zaznaczanie elementéw
c. Metody wyboru elementéw w oknach
zaznaczenia

d. Korzystanie z menu Quad

a. Tworzenie rzutni
b. Ustawianie i wykorzystywanie widokow




SZKOLENIE PODSTAWOWE 3D

Dzienn 2 godz. 9:00 -16:00 (0 12:00 godzinna przerwa obiadowa).

MODELOWANIE. EDYTOWANIE BRYL 3D.

a. Omoéwienie funkcjonalno$ci DLUW
b. Uktady Wspoétrzednych GUW i LUW
c. Operacje Boolowskie

d. Narzedzia do edycji bryt

e. Wykorzystywanie przekrojow

a. Tworzenie prymitywnych bryt 3D

b. Manipulowanie jedna oraz wieloma
powierzchniami

c. Manipulowanie jedng oraz wieloma krawedziami

PRZYGOTOWYWANIE WYDRUKOW. PRZYPISYWANIE MATERIALOW.

a. Tworzenie i ustawienia rzutni
b. Wymiarowanie
c. Drukowanie

PARAMETRYZACJA 3D. RENDERING.
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